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System Zautomatyzowanego
Zarzadzania Strong Internetowg
Klubu Pitkarskiego lub Ligi
Pilkarskiej



System ten posiada wiele funkcji wspomagajacych zarzadzanie strong

internetowa Klubu pitkarskiego lub ligi pitkarskiej. Przede wszystkim jest
zorientowany na wyniki druzyny lub catej ligi oraz przetwarzaniu danych
do generowania tabel, statystyk itp.

Szczegotowe funkcje systemu zostaly rozpisane ponizej:

Administrator:

logowanie
zmiana hasta do panelu administracyjnego
zarzadzanie sezonem
o dodawanie sezonu
o edycja sezonu
o ustawianie sezonu jako aktualnego
zarzadzanie aktualnosciami
o dodawanie aktualnosci
o edycja aktualnosci
o usuwanie aktualnosci
o zarzadzanie komentarzami aktualnosci (klub)
= edycja komentarzy
= usuwanie komentarzy
= blokowanie uzytkownikéw komentujacych
zarzadzanie terminarzem
o dodawanie kolejki spotkan
o usuwanie kolejki spotkan
o ustawianie ostatniej kolejki
o zarzadzanie kolejka spotkan
= edycja daty kolejki
= dodawanie meczow poszczego6lnych druzyn
= edycja meczow poszczegolnych druzyn
= dodawanie wynikow do meczow poszczegodlnych druzyn
= dodawanie strzelcow bramek do meczow poszczegdélnych
druzyn
zarzadzanie tabela
o generowanie aktualnej tabeli
o edycja wygenerowanej tabeli
zarzadzanie kadra (klub)
o dodawanie zawodnikow
o edycjazawodnikow
o dodawanie zawodnikéw do obecnego sezonu
o usuwanie zawodnikow z obecnego sezonu



e zarzadzanie forum (liga)
o dodawanie, edycja, usuwanie tematoéw na forum
o dodawanie, edycja, usuwanie postow na forum
o dodawanie, edycja, usuwanie komentarzy postow na forum
o blokowanie uzytkownikéw forum
e zarzadzanie druzynami (liga)
o dodawanie druzyn
o usuwanie druzyn
o zarzadzanie druzyna
» dodawanie zawodnikéw do druzyny
» edycja zawodnikow druzyny (edycja danych, zmiana zdjec)
= usuwanie zawodnikéw druzyny
e zarzadzanie galerig
o dodawanie galerii
o usuwanie galerii
o dodawanie zdje¢ do galerii
o usuwanie zdjec¢ z galerii
e zarzadzanie sondami i ankietami
o dodawanie sond i ankiet
o usuwanie sond i ankiet
o edycjasondiankiet

Uzytkownik:

o przegladanie aktualnosci

« komentowanie aktualnosci

e przegladanie terminarza

e przegladanie tabeli

o przegladanie galerii zdje¢

o przegladanie statystyk (wszystkich druzyn - liga, poszczeg6lnych
zawodnikow - liga, Klub)

e przegladanie archiwum (klub)

e oddawanie glos6w w sondach, ankietach itp

System:

e tworzenie aktualnej tabeli na podstawie wprowadzonych kolejek i
poszczegolnych meczow

o zabezpieczanie przed dodaniem komentarza przez osoby zablokowane

e tworzenie statystyk druzyn oraz poszczegolnych zawodnikéw (druzyna - np
ilos¢ bramek strzelonych,ilo$¢ bramek straconych,$rednia bramek na mecz;
zawodnik - np ilos¢ bramek strzelonych, ilo$¢ rozegranych meczow itp)
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W STATYSTYKI MECZOWE

Ilosc rozegranych meczy w sezonie

8
Mecze wygrane 5
Mecze przegrane 2
Mecze zremisowanes 1
Punkty zdobyte w sezanie 16
Bramki strzelone 29
Bramki stracone &
Srednia strzelonych bramek na mecz 3.63

Srednia straconych bramek na mecz 0. 75

Rys. 1. Przegladanie statystyk klubowych na stronie internetowej.



Aktualizu) Tabele

Miejsce Nazwa Mecze Pun Zwyciestwa Remis Porazki Bramki R S
|1_ Czarni Rzasnia 7 21 7 0 1] 38-9 29 0O
|2_ LKS Kobierzycko 8 21 7 o 1 31-14 17 0
|3_ Widavia Widawa 8 19 6 1 1 29-13 16 0
|4_ Gal Gaz Galewice 8 16 5 1 2 29-6 23 0
IE_ LZS Braszewice a8 15 5 0 = 25-17 8 0
IE-_ Warta II Dzialoszyn a 15 5 0 3 19-18 1
I'i_ GLKS Strzelce Wielkie a 13 B 1 3 14-22 -8 0
IE_ Orkan Buczek 7 12 4 o 3 29-17 12 0
IEI_ MLKS Konopnica a8 11 3 2 3 19-12 7 0
IT Unia Sulmierzyce 8 10 3 1 4 13-20 -7 0
IT Piast Blaszki 8 9 3 0 - 14-24 -10 0
IT Prosna Wieruszow 8 7 2 1 5 14-20 -6 0
IT LGKS Charlupia Mala 8 7 2 1 =, 10-23 -13 0
IT Warta II Sieradz 8 3 1 0 7 13-28 -15 1
IF Flormarbut Osiek 8 3 1 ] 7 11-30 -19 0
I? Start tubnice 8 3 1 o 7 12-47 -35 1

ZAPISZ TABELE

Rys. 2. Aktualizacja tabeli ligowej w panelu administracyjnym.

Na rysunku numer 2 przedstawiono w jaki sposdb zostaje
aktualizowana tabela ligowa. Tabela jest tworzona na podstawie danych
(wynikow) z poszczegodlnych kolejek i spotkan druzyn. Jesli miejsce danej
druzyny sie nie zgadza, mozna je zmieni¢ wpisujac pozycje do formularza.

Kolejka nr. 8 ( 22.09-23.09 ) - DODAJ SPOTKANIA

DRUZYNA 1 WYNIK DRUZYNA 2 GODZINA/DATA
| Czarni Rzagnia = m I—IZ| | Flormarbut osiek [ | 16:00 ,r| 2012-06-07
E B FEI[- = | = | /|
Gal Gaz Galsvice m I—E | . [=] | fl
6K Charbupia Maie. FEF= [ =] [ /|
= T [ Tois = -
Grian Suczak FaF= T B /]
iast Blaszki
e [EI[-E T = ___li
Unis Sulmisrzyce
ﬁ:i: H [s),z;;zizyn [ Dodaj Spotkanie ‘ ’ Usun Spotkanie ]
Widsvia Widaws

ZAPISZ

POWROT

Rys. 3. Tworzenie kolejki terminarza ligowego w panelu administracyjnym.
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